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INTRODUCAO

A aula significativa, que acrescenta sentido novo ao universo de conhecimento dos alunos, de
acordo com Scarpato e Carlini (2004), é aquela que estabelece continuamente a relacdo entre
a teoria estudada e a realidade vivida. Professores e alunos tém a oportunidade de estudar
aspectos tedricos, com base em experiéncias concretas, na medida em que tomam a pratica
por fonte inesgotavel de desafios e demandas, o que estimula a reflexéo tedrica.

Para alcancar esse sucesso, ha a necessidade de contar com uma metodologia de ensino
compativel, que leve o estudante a reconstituir os conceitos, através da vivéncia do método
cientifico na escola. Essa proposta metodoldgica consiste em colocar o aluno numa situacao
simulada de cientista, na qual, através de atividades previamente estruturadas, ele é levado a
redescobrir os conhecimentos e colaborar construindo e aplicando recursos que possibilitem a
visualizacdo pratica das teorias estudadas em sala de aula. Dai se tem a conviccdo de que com
ele se estd formando o pequeno cientista e desenvolvendo no estudante um espirito de forte
valorizagéo da ciéncia.

Ensinar Ciéncias € muito mais do que o aprendizado de conceitos, € um processo de
desenvolvimento de habilidades argumentativas para interpretacdo dos significados
conceituais da Ciéncia. De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s):
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[...] o conhecimento cientifico é fundamental, mas ndo suficiente, e ndo
deve estar restrito somente a conceitos, mas antes, possibilitar o acesso a
observacdo e a percepcdo do mundo real. E essencial considerar o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, [..], e os diferentes
significados e valores que as ciéncias naturais podem ter para eles, para
gue a aprendizagem seja significativa (BRASIL, 1998, p.27).

Scarpato e Carlini (2004, p.127), sinalizam que “a aprendizagem significativa que acrescenta
sentido novo ao universo de conhecimentos dos alunos € aquela que estabelece continuamente
a relagdo entre a teoria e pratica”. Borges (1997, p.298) ressalta: “precisamos encontrar novas
maneiras de usar atividades pratico-experimentais mais eficientemente e com propdsitos bem
definidos”, mesmo sabendo que isso ndo ¢ a Unica solugdo para os problemas relacionados
com a aprendizagem de Ciéncias.

Na expectativa de reverter os problemas que afligem a educacdo em Ciéncias, acreditamos
qgue a implementacdo de novas praticas educativas, dentre as quais se destaca o uso de
estratégias de ensino diversificadas, possam auxiliar na superacdo dos obstaculos. Borges
(2002, p.298) diz que trata-se de “encontrar formas que evitem essa fragmentagdo do
conhecimento, para tornar a aprendizagem mais interessante e motivadora aos alunos”. Desta
forma, a tecnologia pode ser utilizada como promotora de aprendizagem, possibilitando a
aproximacéao dos alunos ao conhecimento cientifico.

“Os alunos envolvidos por uma atividade ladica sentem-Se mais livres para criticar e
argumentar, enquanto que, quando estdo expostos somente aos métodos tradicionais de
educacdo, nada mais sdo do que consumidores de informagdes prontas” (TEIXEIRA et al.,
2005, p. 10). Partindo deste pressuposto faz-se necessario que atividades diferenciadas que
envolvam a estimulacdo dos alunos em relacdo a construcdo do conhecimento, estejam
presentes na sala de aula.

As animacgbes computacionais configuram-se como uma alternativa que melhora o
desempenho dos estudantes em contetdos de dificil aprendizagem por aliar aspectos ltdicos
aos cognitivos; facilitando assim, a motivacdo interna, o raciocinio, a argumentacdo e a
interacdo entre alunos e entre alunos e professores.

Este trabalho vem apontar para a comunidade escolar o potencial de uma rica proposta de
ensino que propiciard os objetivos formativos da Quimica. Trata-se de um trabalho que
interessa aos alunos e professores comprometidos com a sua formacdo e desenvolvimento
intelectual, e que assumem a tarefa de impulsionar o desenvolvimento das Ciéncias em nossa
sociedade.

OBJETIVO
Capacitar alunos a desenvolver animagdes computacionais basicas visando contribuir para a

melhoria do ensino e aprendizagem em quimica.

185

Anais do | Congresso de Ciéncia, Educagéio e Pesquisa Tecnoldgica



METODOS

Realizar oficina pedagdgica, voltada para os alunos participantes deste trabalho, baseada na
construgdo de animagdes computacionais basicas; Apods a oficina, com os alunos ja aptos a
trabalhar com este recurso, havera a producdo dos materiais propostos; Em seguida, ocorrera a
socializacdo do recurso produzido com cursos afins ao contetido trabalhado. Neste sentido, as
animac0Oes serdo utilizadas como uma das multiplas estratégias didaticas facilitadoras da
aprendizagem.

RESULTADOS ESPERADOS E DISCUSSAO

Almeja-se desenvolver animagdes computacionais como verdadeiras ferramentas
pedagdgicas, para conseguir através dessa forma diferente de aprender e ensinar, promover o
desenvolvimento cognitivo dos alunos, atrair a atencdo deles, que assim possam assumir
postura menos passiva diante do que lhes é ensinado, facam a associacdo entre teoria e préatica
e produzam um significativo acimulo de conhecimentos. Visa-se assim colaborar para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem de quimica e revelar a eficiéncia da estratégia
utilizada nesse trabalho, comprovando a relagdo transformadora entre a tecnologia e a
educacéo.

CONCLUSAO

A inclusdo da tecnologia no ensino tem se constituido nos Gltimos anos como uma das mais
significativas iniciativas no ambito educacional. Trabalhos e reflexdes vém mostrando que o
uso do computador e a criacdo de recursos didatico-pedagdgicos, tal como as animacgoes
computacionais, contribuem expressivamente no processo de ensino-aprendizagem de
quimica.

Palavras-chave: Animacdo. Ensino. Quimica. Tecnologia.
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Figura 1 e 2: Imagens estaticas de animagdes basicas desenvolvidas no software Power Point.

186

Anais do | Congresso de Ciéncia, Educagdo e Pesquisa Tecnoldgica



REFERENCIAS

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
Ciéncias Naturais. Terceiro e quarto ciclos do ensino fundamental. Brasilia, DF, 1998.

BORGES, A. T. O papel do laboratério no ensino de ciéncias. Atlas do | Encontro
Nacional de Pesquisa em Ensino de Ciéncias. Porto Alegre: UFRGS, 1997.

SCARPATO, M.; CARLINI, A. L. E. Os procedimentos de ensino fazem a aula acontecer.
Séo Paulo: Avercamp, 2004.

TEIXEIRA, M. C; ROCHA, L. J. P.; SILVA, V. S. Ludico: Um Espago para a Formagao de
Identidades. In: 111 SIMPOSIO DE FORMACAO DE PROFESSORES, 2005, Juiz de Fora,
Rio de Janeiro. Anais... Rio de Jane

187

Anais do | Congresso de Ciéncia, Educagéio e Pesquisa Tecnoldgica



