INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO o
AMAZONAS

CAMPUS MANAUS DISTRITO INDUSTRIAL

Curso: ENGENHARIA DE CONTROLE E AUTOMAGAO

OBJETIVOS
Capacitar o aluno a utilizar o computador através de uma linguagem de alto nivel (Linguagem C) na
solucao de problemas praticos

DISCIPLINA: PERIODO C.H. Semanal: C.H. Total:
Algoritmos e Programacao 12 4h 80h
PRE-REQUISITO (S): C. H. Teorica: 56 h

Sem pré-requisitos.

C. H. Pratica: 24 h

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Introdugéo a Légica de Programacao

1.1 Conceitos

1.2 Algoritmos

1.3 Variaveis e constantes
1.4 Comando de atribuicéao
1.5 Estruturas de decisdo
1.6 Estruturas de repeticao

2. Introdugéo a linguagem de programacao
2.1 Programa fonte, objeto e executavel
2.2 Variaveis e constantes
2.3 Tipos de dados
2.4 Operadores aritméticos, ldgicos e relacionais
2.5 Comandos e fungdes basicas da Linguagem de programagéao
3. Vetores, matrizes e strings
3.1 Operacgdes basicas com vetor
3.2 Operacgdes basicas com matriz
3.3 Operacgdes basicas com strings
4. Fungdes
4.1 Tipos de valores de retorno
4.2 Passagem de parametros
4.3 Escopo de variaveis
5. Ponteiros
5.1 Conteudo
5.2 Endereco
5.3 Alocacdo de memoria
6. Manipulacdo de arquivos

7. Tipo Abstrato de Dados (struct)

8. Desenvolvimento de programas em situagdes praticas
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