
 

 

Curso: ENGENHARIA DE CONTROLE E AUTOMAÇÃO 

OBJETIVOS  
Capacitar o aluno a utilizar o computador através de uma linguagem de alto nível (Linguagem C) na 
solução de problemas práticos 
 
DISCIPLINA: PERÍODO C.H. Semanal: C.H. Total: 

Algoritmos e Programação 1º 4h 80h 
PRÉ-REQUISITO (S): 
Sem pré-requisitos. 
 

C. H. Teórica: 56 h 

C. H. Prática: 24 h 
CONTEUDO PROGRAMÁTICO: 

1. Introdução à Lógica de Programação 

   1.1 Conceitos 
   1.2 Algoritmos 
   1.3 Variáveis e constantes 
   1.4 Comando de atribuição 
   1.5 Estruturas de decisão 
   1.6 Estruturas de repetição 
 
2. Introdução à linguagem de programação 
 
   2.1 Programa fonte, objeto e executável 
   2.2 Variáveis e constantes 
   2.3 Tipos de dados 
   2.4 Operadores aritméticos, lógicos e relacionais 
   2.5 Comandos e funções básicas da Linguagem de programação 
 
3. Vetores, matrizes e strings 
 
   3.1 Operações básicas com vetor 
   3.2 Operações básicas com matriz 
   3.3 Operações básicas com strings 
 
4. Funções 
 
   4.1 Tipos de valores de retorno 
   4.2 Passagem de parâmetros 
   4.3 Escopo de variáveis 
 
5. Ponteiros 
 
    5.1 Conteúdo 
    5.2 Endereço 
    5.3 Alocação de memória 
 
 6. Manipulação de arquivos 
 
 7. Tipo Abstrato de Dados (struct) 
 
  8. Desenvolvimento de programas em situações práticas 
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