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PERÍODO 
4 

DISCIPLINA 
ALGORÍTMOS E PROGRAMAÇÃO 

CÓDIGO 

GTOPBALGPR01 

CARGA HORÁRIA PRÉ-REQUISITO 

TEÓRICA PRÁTICA 
- 

80h 00 

EMENTA 

● Unidade I - Histórico dos computadores; Software: drives, sistema operacional e aplicativos; Hardware: memórias, ULA, 

interfaces e periféricos; 

● Unidade II - Introdução à Lógica: Princípios de resolução de problemas. Particularidades entre as lógicas. Tipos de 

dados e instruções primitivas. Uso de 

● variáveis. Uso de constantes. Operadores Aritméticos. Expressões Aritméticas ou fórmulas matemáticas. Instruções 

Básicas. 

● Unidade III - Estrutura de Controle – Tomada de Decisões: Desvio condicional simples. Operadores racionais. Desvio 

Condicional composto. Desvios 

● condicionais encadeados. Operadores Lógicos. 

● Unidade IV - Estrutura de Controle: Repetições. Estruturas de controles encadeadas. 

● Unidade V - Estrutura de dados homogêneas: Matrizes de uma dimensão de vetores. Operadores básicos. Matrizes com 

mais de uma dimensão. Operações 

● básicas com matrizes de duas dimensões. 

● Unidade VI - Aplicação prática de uso de matrizes tipo vetor: Classificação dos elementos de uma matriz. Métodos de 

pesquisa em uma matriz. 

● Unidade VII – Estrutura de dados heterogêneos: Estrutura de Registro. Estrutura de um registro de conjuntos. Estrutura 

de um conjunto de registros. 

● Unidade VIII – Utilização de Sub-rotinas: Sub-rotinas. Método UP-down. 

● Unidade IX – Aplicações práticas do uso de Sub-rotinas: Procedimentos. Estrutura de controle com múltipla escolha. 

Variáveis globais e locais. 

● Unidade X – Utilização dos Parâmetros: Parâmetros formais e reais. 

OBJETIVO GERAL 

● Criar e desenvolver algoritmos e programas utilizando uma linguagem de programação. 
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