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SIGAA

Funcionalidades
No seu perfil de aluno dentro da
plataforma você poderá solicitar
algumas opções:

Emissão de Documentos
Declaração de Matrícula;
Histórico Acadêmico.

Solicitar Procedimentos
Matrícula on-line nas
disciplinas;
Trancamento de matrícula;
Acompanhar suas
solicitações.

Disciplinas
Aqui você também poderá
acompanhar a sua situação em
cada disciplina, suas notas,
faltas e médias.
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O que é?
É o Sistema Acadêmico utilizado

pelo IFAM.



Primeira Etapa
Acesse o QRcode e selecione

essa opção:

Segunda Etapa
Agora você irá preencher com
seus dados e criar uma senha:

SIGAA
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Para que serve?
O seu e-mail institucional é o
canal de comunicação oficial
entre os alunos e a instituição,
com ele você também
consegue desconto em
plataformas, sites e até em
softwares!

EMAIL INSTITUCIONAL

Primeira Etapa
Insira seu email na caixa

indicada, o seu login é o seu
número de matrícula.

1111111111@ifam.edu.br

Segunda Etapa
A senha é o seu CPF, sem

pontos, espaços ou traçados.

1111111111@ifam.edu.br
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Optativas
Em alguns períodos serão

ofertadas disciplinas
optativas, lembre-se que você
deverá cumprir 180 horas de

optativas, então faça seus
calculos e não se atrase.

MATRÍCULA

Primeiro Período
No seu primeiro período como

estudante no Instituto de
Engenharia de Software você

serà automaticamente
matriculado no sistema, então

não precisa se preocupar.

Demais Períodos
A partir do segundo período

você deverá entrar no portal do
SIGAA e realizar a sua matricula
nas disciplinas ofertadas para o

seu respectivo período letivo.
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APROVEITAMENTO

Como fazer?
Você deverá preencher o

formulário de aproveitamento de
estudos disponível no QR code
ao lado e encaminhar para o e-

mail do protocolo, com assunto e
corpo do e-mail devidamente

identificados.

Como funciona?
Após enviar o e-mail conforme

descrito ao lado, o protocolo irá
processar sua solicitação e

encaminhará à coordenação do
curso sua demanda que será
avaliada por um professor da

área, assim que finalizar o
processo, a coordenação irá lhe
retornar pelo e-mail informado

no documento se sua solicitação
foi deferida ou não.

Para onde enviar?
Você deverá enviar para o

seguinte e-mail:
protocolo.cmzl@ifam.edu.br

Requerimento
Para acessar, basta scanear

Quais os prazos?
Os prazos estão disponíveis no

Calendário Acadêmico da
Graduação do IFAM-CMZL,

basta dar um google informando
o ano corrente que você o

encontrará.



Minha Biblioteca
É uma plataforma digital 
 composta por mais de 12 mil
títulos disponíveis para você,
online e gratuito, basta realizar
um cadastro na plataforma e
pronto, bons estudos!

BIBLIOTECA

Acervo
Além dos livros contidos na
bilbiográfia obrigatória das
disciplinas do curso, la você
encontrará vários outras obras da
literatura, revistas e folhetos.
Você poderá emprestar até 4
livros simultaneamente, com um
prazo de renovação de 7 dias.

Cadastro
Para se cadastrar na biblioteca do
IFAM, basta você ir lá e pedir para
uma bibliotecária te ajudar no
processo, você só terá de
preencher alguns dados pessoais
e pronto, já pode emprestar os
livros.

Gnuteca
Dentro do portal do IFAM, ao
clicar em "Gnuteca", você poderá
fazer seu login e renovar seus
livros virtualmente, consultar a
disponibilidade de obras e até
acessar a arquivos on-line. Tem
muita coisa bacana por lá
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ASSISTÊNCIA ESTUDANTIL

Quem pode?
Todos os alunos do IFAM-CMZL
regularmente matriculados, sem
reprovações ou pendências, e com
renda per capita de até um salário
mínimo e meio vigente.

O que é?
A assistência do IFAM-CMZL se
guia pela PNAES, decreto
n°7.324/2010, e tem por finalidade
ampliar as condições de
permanência dos discentes,
considerando a necessidade de
viabilizar a equidade de acesso e
minimizar desigualdades sociais.

Quais os benefícios?

Alimentação;
Creche;
Material Didático;
Moradia;
Transporte;

Você poderá concorrer aos
seguintes benefícios:

Quando posso me
inscrever?

Os editais são lançados no início
dos meses de Fevereiro e Agosto
de cada ano no site da instituição,
fique atento!

Dúvidas?
Mande sua dúvida ao departamento
de Serviço Social através do seu e-
mail institucional, informando a sua
dúvida, bem como seu nome
completo, CPF, matrícula e curso.

servicosocial.cmzl@ifam.edu.br



MATRIZ CURRICULAR

Carga Horária
Prepare-se, você pasará 2.540

horas obrigatórias estudando as
disciplinas da grade curricular do

curso e mais 140 horas dedicados à
orientação do Trabalho de

Conclusão de Curso.
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MATRIZ CURRICULAR

Optativas
Além das horas que você passará
estudando as disciplinas obrigatórias
do curso, você também deverá
assistir 180 horas de disciplinas
optativas

2° período
Língua Brasileira de Sinais;
Educação Ambiental.

4° período
Planejamento Estratégico;

5° período
Informática na Educação;
Sistemas Colaborativos

6° período
Sistemas Embarcados;
Tópicos Especiais em Banco
de Dados;
Projeto de Análise de
Algoritmos;

7° período
Tópicos Especiais em
Interação Humano-
Computador;
Tópicos Especiais em
Programação;
Práticas em Engenharia de
Software;
Introdução a Aprendizagem
de Máquina e Mineração de
Dados;

8° período
Tópicos Especiais em
Engenharia de Software;
Tópicos Especiais sobre
Inteligência Computacional;
Tópicos Especiais em Teste
de Software;
Laboratório de Produção de
Software.
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Sua Frenquência
Você pode acessar sua
frenquência pelo seu login no
SIGAA, basta clicar na disciplina
desejada no menu esquerdo clicar
em "alunos" e "frequência".

Como justificar falta?
Você deve entrar em contato em
até 72h com o protocolo acadêmico
por e-mail institucional, solicitar a
ficha de requerimento de
Justificativa de Faltas, preencher e
retorná-la ao protocolo, a
coordenação irá deferir sobre sua
solicitação e lhe avisar no e-mail
institucional.

FREQUÊNCIAS

Limite de Faltas
O limite máximo de faltas é
estabelecido em 25% da carga
horária total da disciplina
conforme a Resolução 94 da
Organização Didático Acadêmica
do IFAM. Caso você exceda esse
limite, irá reprovar!

Exemplos

5h

Carga horária
da disciplina:

20h

Horas em faltas
toleradas: 

40h 10h
15h
20h

60h
80h

120h 30h

Carga Horária
Cada disciplina possui uma carga
horária própria, você pode se
informar na ementa da disciplina
fornecida pelo professor aos
alunos ou diretamente no SIGAA, o
importante é sempre ficar atento!
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Mais Informações
Escanei o QR Code para ter
informações mais detalhadas
sobre as horas complementares

HORAS COMPLENTARES

Horas Necessárias
A carga horária das atividades
complementares para a
integralização do Curso de
Engenharia de Software será de
120 horas distribuídas entre as
diversas atividades, conforme a
Resolução nº 94-CONSUP/IFAM.

E onde conseguir?
Você consegue essas horas
participando de eventos, sendo
monitor, submetendo projetos de
pesquisa e artigos para a
publicação, dentre outras.

ENGENHARIA DE SOFTWARE



INICIAÇÃO CIENTÍFICA

Descrição
A Iniciação Cientifíca é um programa
das universidades para despertar nos
alunos a vocação científica, aqui no
IFAM você recebe um incentivo de
R$700 durante 1 ano, se cumprir com
todas as suas obrigações neste
período.

Inscrições
As incrições acontecem
anualmente, iniciam em meados do
primeiro período letivo e têm seu
resultado divulgado de acordo com
o edital, por isso fique atento aos
prazos definidos por cada edital. 

Projeto
Para concorrer a uma bolsa você
deverá submeter seu projeto de
pesquisa, seguindo as normas do
edital, juntamente com o seu
orientador à comissão avaliadora.
Após a submissão, todos os projetos
serão avaliados, juntamente com os
históricos do pesquisador e do
orientador.

Apresentação
Caso seja aprovado, você deverá
elaborar dois relatórios, um parcial
e um final, bem como encaminhar os
resultados da sua pesquisa para 
 publicação em anais acadêmicos e
apresentar sua pesquisa em evento
acadêmico.

Quem pode?
Todos os alunos podem se inscrever,
desde que não seja do 1° ou do 8°
período.
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PROJETO ARANOUÁ

Descrição
O Aranouá é um programa de formação e aperfeiçoamento profissional
especializado, concomitante e complementar aos cursos regulares de
tecnologias e engenharias do IFAM, com o objetivo de alcançar a eficiência
acadêmica e disponibilizar no mercado de trabalho regional, profissionais
qualificados nas áreas prioritárias relacionadas à Ciência, Tecnologia,
Engenharia e Matemática (STEM) e  ampliar as condições de permanência e
diplomação dos discentes de Engenharia de Software.

Cursos FIC
A cada período letivo o projeto
disponibiliza novos cursos na área
de STEM, aos alunos que
conseguirem se inscrever o Aranouá
oferece um auxílio financeiro, a
bolsa PAPE, mas para isso você
deve seguir à risca aos requisitos do
edital.

CTDI
O Centro de Tecnologia,
Desenvolvimento e Inovação, IFAM-
SAMSUNG, é um espaço
multifuncional, com ambiente
administrativo, laboratórios, salas
de treinamento e espaços para
desenvolvimento voltados
exclusivamente para as ações do
projeto. Ele conta com parcerias e
ações nacionais e internacionais,
para capacitação dos associados ao
projeto.

Quem pode?
Todos os alunos podem se
inscrever, desde que não receba
outra bolsa de projeto ou tenha
vínculo profissional. Então não
perde tempo e te inscreve!
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Documentação

Declaração de Orientação;
Termo de Compromisso de Estágio
(TCE);

Bom, a partir do 4° período você
poderá iniciar seu estágio
supervisionado, para isso você deve
ter os seguintes documentos:

Formalização
Após o preenchimento de todos
esses documentos, você deve
submetê-los a Coordenação de
Extensão e Relações Comunitárias
do CMZL e Coordenação de
Engenharia de Software. Só assim
você poderá comecar a estagiar.

ESTÁGIO
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Demais Documentação
Você deverá apresentar outros
documentos durante o estágio e
após finalizá-lo, acesse o site do
IFAM-CMZL ou se informe com seu
orientador.



ESTÁGIO

Relatório
Ao fim do estágio supervisionado
obritagório, você deverá elaborar
um relatório sob o olhar atento do
seu orientador. Esse relatório
deverá ser encaminhado até 14 dias
antes de sua defesa para os
membros da banca avaliadora, em
PDF via e-mail institucional.

Defesa
O prazo máximo para a submissão
dos relatórios e marcação das
bancas é definido pela
coordenação, por isso fique atento
aos informes enviados ao seu e-
mail institucional.

Carga Horária
Você deverá cumprir, se estiver
regularmente matriculado, uma
carga horária de 220 horas para
integralizar seu curso, lembrando
que o estágio é obrigatório, então
não perca tempo!
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Regras
O seu Trabalho de Conclusão de
Curso deverá ser redigido
obedecendo as normas da ABNT e da
Resolução nº 43 do CONSUP/IFAM
(2017), e apresentado oralmente a
uma banca avaliadora de acordo com
a Resolução nº 43 do CONSUP/IFAM
(2017) 

TCC

Comissão de Ética
Caso o seu TCC envolva pesquisa
com humanos, você deverá
submetê-lo ao Comitê de Ética em
Pesquisa do IFAM; a mesma coisa
vale para animais, você deverá
submeter seu trabalho a Comissão
de Ética no Uso de Animais do
IFAM

Modalidades de TCC

Monografia;

Artigo Científico aceito e/ou apresentado em periódico com ISSN ou evento
técnico-científico, com texto completo publicado em anais com, no mínimo,
Qualis B4 e/ou indexados;

Livro ou capítulo de livro com ISBN na área de conhecimento do curso;

Desenvolvimento de método, produto, processo ou protótipo, apresentado
na forma de relatório técnico ou resumo descritivo do referido método,
produto, processo ou protótipo. 

Aqui no curso de Engenharia de Software existem algumas formas de você
escrever o seu Trabalho de Conclusão de Curso:
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Banca Avaliadora
O seu trabalho de Conclusão de
Curso deverá ser apresentado
oralmente à banca avaliadora
composta pelo seu professor(a)
orientador(a), e outros dois
membros internos ou externos.
Vale lembrar que os membros da
banca são escolhidos pelo(a)
orientador(a) e aprovados pelo
colegiado.

TCC

Notas

O trabalho escrito vale de 0 à 6
pontos;
Já a apresentação vale de 0 à 4
pontos.

A divisão das notas do seu
Trabalho de Conclusão de Curso é
assim:

Professor Orientador
Para realizar o seu trabalho de
Conclusão de Curso você contará
com a ajuda de um professor(a)
orientador(a) da sua preferência,
mas já adianto, há um limite para
cada professor, então não demore
muito para escolher!

Aprovação
Para você ser aprovado, deverá
alcançar 6 pontos ou mais, caso
consiga, parabéns, você se formou,
mas caso contrário, a banca
poderá lhe dar um novo prazo de
até 30 dias para uma nova
arguição!
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CORPO DOCENTE

Profª Michéli Schwade Doutora em Lingüística (UNICAMP)

Prof° Paulo Del Aguila Mestre em Ciência da Computação (UFPE)

Prof° Juliano Krüger Doutor em Ciências da Administração (U. Minho)
Prof° Keliton Ferreira Doutor em Administração (UFSC)
Profº Leonardo Duarte Doutorando em Ciências de Computação e

Matemática Computacional (USP)
Profª Lia Martins Mestranda em Informática (UFAM)

Profª Ísis Siebra Mestre em Educação Matemática (UFMS)

Prof° José Soares  Mestre em Engenharia de Produção (UFAM)

Prof° Jeconias dos Santos Mestre em Educação Agrícola  (UFAM)
Prof° Joethe de Carvalho Doutor em Informática (UFAM)
Prof° José Linhares Mestre em Engenharia Elétrica (UFAM)

Especialista  em Libras (UNIASSELVI)Prof° Nelson Alves

Profª Gizele Uchoa Especialista  em Libras (UNIASSELVI)
Prof° Gabriel Compto Mestre em Educação Agrícola  (UFRRJ)

Prof° Simão Silva Doutor em Engenharia Florestal (UFLA)

Profª Janaina de Aguiar Doutora em Agronomia Tropical 
(UFAM e Université Lumière Lyon

Prof° Silvestre Monteiro Mestre em Matemática (UFSCAR)

Prof° David Lima Mestre em Informática (UFAM)

Prof° Denis Pereira Doutor em Antropologia Social (UFAM)

Prof° Diemerson Nascimento Mestre em Propriedade Intelectual e TT (UFAM)

Prof° Albert Costa Doutorando em Informática (UFAM)

Prof° Amadeu Anderlin Neto Doutorando em Informática (PUC-RJ)

Profª Andréa Mota Doutora em Física Ambiental (UFMS)

Prof° Benevaldo Gonçalves Mestre em Processos Industriais (UFPA)

Prof° Carlos Mar Mestre em Informática (UFAM)

Prof° Carlos Louzada  Especialista em Gestão Estratégica de Tec. da Infor.(UFAM)
Profª Claudina Maximiano Doutora em Antropologia Social (UFAM)

Prof° Fabiann Barbosa Mestrando em Informática (UFAM)
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Atenção
No perfil do Instagram você
poderá tirar dúvidas, participar
de enquetes e outras coisas,
mas não poderá solicitar
documentos, abrir protocolo e
afins, para isso, use os canais
de comunicação oficiais do
curso.

INSTAGRAM

Conteúdos
No nosso perfil você terá acesso
a uma diversidade de conteúdos,
como avisos, dicas, informações
oficiais, oportunidades e datas
importantes. 

Qual o user?
@software.IFAM

Eventos
Ah, fique atento as postagens,
todos os eventos realizados
pelo curso são divulgados em
primeira mão lá. 
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Whatsapp
+55 92 98644-8021

CANAIS DE COMUNICAÇÃO

E-mail
engenhariadesoftware.cmzl@ifam.edu.br

Como proceder?

Nome completo;
Matrícula;
Período.

Caso você precise de alguma informação, tenha alguma dúvida ou
precise abrir uma solicitação, entre em contato com a
coordenação do curso através dos canais de comunicação
oficiais, informando o assunto, uma breve descrição e sua
identificação:


