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INTRODUGAO

Durante a passagem pelo o ensino médio muitos alunos estédo
adaptados na aprendizagem simples e objetiva, e se deparam com assuntos
complexos que acabam deixando o discente com notas abaixo da média e
consequentemente, nao adquirindo o aprendizado ideal para o ensino superior,
especialmente no quesito biologia.

"A genética € uma das areas da biologia associada a maiores
dificuldades de aprendizagem” (KLATAU GUIMARAES et al, 2009, p. 2260),
devido a grande quantidade de conteudos e a falta de tempo, ndao ha
oportunidade para o professor de levar os alunos a estabelecer uma relagao
logica entre esses conceitos. A falta de integracao ou fragmentagao entre os
temas na maioria dos livros didaticos e a deficiéncia da contextualizacao de
conteudos tambem dificultam o processo de ensino-aprendizagem nesta area.

Nesse contexto observamos que 0 modo de ensino tradicional usado por
professores para repassar o assunto aos discentes se tornou arcaica, pois com
a convergéncia das telecomunicagcbes e da informatica na atualidade novos
modos de compartilhamento do conhecimento foram propostos. Um desses
modos e a aprendizagem atraves de aplicativos moveis, que oferece novos
usos e combinacdes criativas da midia para a aprendizagem de conceitos
complexos.

Segundo Melo e Carmo (2009, p. 596) “a utilizacado de ferramentas para
tornar o processo de aprendizagem de conceitos de Biologia Molecular e
Geneética mais efetiva e dinamica € importante”, porque “a dinamizagao dos
meios de ensino-aprendizagem que proporcionem o0 envolvimento dos
estudantes com praticas que fujam ao modelo bancario contribuem para o
aprendizado” (SILVA et al, 2014, p.26).

Portanto, o objetivo do projeto de pesquisa "GéneSis’ € sugerir 0
desenvolvimento de um aplicativo didatico que visa reforcar o ensino-
aprendizagem da materia propedéutica de biologia no ramo da genética no
ensino meédio, de uma forma digital e interativa com o usuario, explorando a
plataforma web Fabrica de Aplicativos que dispde da criagao de sistemas
moveis. Segundo Cruz (1998), "o desenvolvimento de aplicativos na area de
Genética e Melhoramento torna-se fundamental pela escassez dos mesmos,
tanto no Brasil quanto no exterior”.

METODO OU FORMALISMO

A cidade de Parintins - AM € uma cidade polo que esta localizada na regiao
do baixo Amazonas a margem direita do Rio Amazonas (no sentido Manaus
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Parintins). Esta distante da capital do estado 369 km em linha reta e por via
fluvial cerca de 420 km. A cidade se destaca por sua capacidade turistica e sua
produgao cultural Atualmente possui aproximadamente 111 575 habitantes.
Nesta cidade o Instituto Federal do Amazonas foi implantado no ano de 2010
tendo como objetivo a formagao geral e profissional de seus alunos visando o
mercado de trabalho. Neste institutc é oferecidoc o curso Técnico em
Informatica com enfoque no desenvolvimento e operacdc de sistemas
computacionais por meio de linguagens e tecnologias emergentes. Nests
oportunidade  encontrou-se  ambiente  propicio para  realizar a
interdisciplinaridade informatica-biologia.

No estudo da biologia o projeto visa a genética, pois foi observado que
‘varios estudos mostram que os conceitos de Biologia Molecular e Genética
sdo dificeis de serem trabalhados tanto no Ensino Médio como no Superior”
(SILVA, 2014, p. 25)

Para o desenvolvimento deste aplicativo o modelo de processo adotado foi
0 modelo agil Extremme Programming por ser um dos modelos mais utilizados
e por sua capacidade de se adaptar as diversas formas de projeto uma vez que
0s desenvolvedores nao possuiam um conhecimento sélido sobre o assunto a
ser trabalhado (genetica), mesclando etapas de programacdo com etapas de
pesquisa

inicialmente, para o desenvolvimento do aplicativo foi necessario ©
levantamento dos dados e conteudos que iriam compor o software. O contetido
foi selecionado a partir de uma juncado dos materiais vistos em sala de aula
mais os maleriais localizados na internet sendo tudo de acordo.com a ementa
basica do curso

Para a fase de programacao o aplicativo “GéneSis" foi desenvolvide
utilizando a Fabrica de Aplicalivos ‘(figura 1). Segundo Melo e Boll (2014) a
‘Fabrica de Aplicativos € uma plataforma web brasileira que permite a qualquer
pessoa criar e compartilhar aplicativos para celular de forma rapida, intuitiva e
sem necessidade de dominio de linguagem de programacao”
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Figura 1 - Tela de programacao da Fabrica de Aplicativos

A Fabrica de Aplicativos disponibiliza recursos e ferramentas de facil
utiizagao como, por exemplo, aba de videos, textos, listas, galerias de audios,
album de fotos, pagina web, Facebook, Twitter e Youtube. Os recursos
oferecidos possibilitaram a criacdo deste aplicativo, e o mesmo foi
disponibilizado em versdes Android e 10s. Serdo demonstrados a sequir alguns
dos itens criados no aplicativo.



Aba Histdria da Genética - Aborda o assunto "Gegor Mendel — O pai da
genetica’, explicando o surgimento deste conceito e expondo as praticas
realizadas pelo descobridor até a chegada aos anos atuais como mostra a
figura 2.

Aba Video Aula de Genética — como poder ser visto na figura 3 esta aba
possibilita ao aluno assistir videos contendo aulas sobre genéetica com o
objetivo de ampliar seu conhecimento adquirido em sala de aula assim

reforcando o aprendizado em qualquer lugar. Foi realizada uma integragao de
conteudo com playlists disponiveis no Youtube.
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Figura 2 - Aba Historia da Genética Figura 3 - Aba Video Aula de Genética

Aba Dicionano de Termos - Aba constituida com palavras-chaves e seus
significados utilizados na ementa de genética, visando rapida visualizacao caso
0 alunc precise. Os termos dd genética muitas vezes representam uma
dificuldade a parte, pois os alunos nio conseguem entender e dominar 0s
termos com facilidade. O dicionario compiladd com termos da genetica ajudara
0 aluno a acessar rapidamente e relembrar as definicbes importantes no
aecorrer da disciplina (figura 4).

- Abas de Lista de Exercicios — Esta aba apresenta os exercicios usualmente
utiizados em sala de aula referente a ementa de genética, com um pouco mais
de oito questbes para cada assunto. Distribuidas em "Lista de exercicio 1" a
qual aborda a "Primeira L ei de Mendel” e "Lista de exercicio 2" a qual aborda a
‘Segunda Lei de Mendel”. Com o intuito de deixar as questées mais atrativas
foram utilizadas elementos da cultura regional (figura 5)

Figura 4 - Aba Dicionario de Termos Figura 5 - Aba Lista de Exercicios



Aba Historia da Genética - Aborda o assunto ‘Gegor Mendel — O pai da
genetica’, explicando o surgimento deste conceito e expondo as praticas
realizadas pelo descobridor até a chegada aos anos atuais como mostra a
figura 2.

Aba Video Aula de Genética — como poder ser visto na figura 3 esta aba
possibilita ao aluno assistir videos contendo aulas sobre genetica com o
objetivo de ampliar seu conhecimento adquirido em sala de aula assim
reforcando o aprendizado em qualquer lugar. Foi realizada uma integracao de
conteudo com playlists disponiveis no Youtube.
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Figura 2 - Aba Historia da Genética Figura 3 - Aba Video Aula de Genética

Aba Dicionano de Termos - Aba constituida com palavras-chaves & seus
significados utilizados na ementa de genética, visando rapida visualizacao caso
0 alunc precise. Os termos dd genética muitas vezes representam uma
dificuldade a parte, pois os alunos nao conseguem entender e dominar os
termos com facilidade, O dicionario compiladd com termos da genetica ajudara
0 aluno a acessar rapidamente e relembrar as definicbes importantes no
aecorrer da disciplina (figura 4).

- Abas de Lista de Exercicios — Esta aba apresenta os exercicios usualmente
utiizados em sala de aula referente a ementa de genética, com um pouco mais
de oito questbes para cada assunto. Distribuidas em "Lista de exercicio 1" a
qual aborda a "Primeira L ei de Mendel” e “Lista de exercicio 2" a qual aborda a
"Segunda Lei de Mendel”. Com o intuito de deixar as questdes mais atrativas
foram utilizadas elementos da cultura regional (figura 5)
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Figura 4 - Aba Dicionario de Termos Figura 6 - Aba Lista de Exercicios



A plataforma proporciona facilidade no momento da criagédo disponibilizando
um template de aplicativo, assim o usuario pode visualizar antecipadamente
como ficara o aplicativo desejado antes de encerra-lo completamente e
publicar, arrastando as abas desejadas para a exposicdo do conteldo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O aplicativo “GéneSis’ dispbée de abas interativas com os assuntos
referentes a genética do ensino médio, onde o aluno pode consultar a qualquer
hora e em qualquer lugar. As abas utilizam um resumo do contelddo explicado
em sala de aula com o intuito de repassar de forma clara e objetiva e assim
colaborar com a aprendizagem nesse contexto do avanc¢o da tecnologia.

Na etapa de entrega e avaliagao o aplicativo foi apresentado ao professor
de biologia do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Amazonas — IFAM Campus Parintins, MSc. Romison de Souza Teixeira para
que o0 mesmo avaliasse a usabilidade, os conteudos e realizasse uma critica de
como o aplicativo podera ser implementado nas aulas de genética e se o
mesmo obedeceu aos padrbes esperados.

Segundo 0 mesmo o aplicativo “GéneSis” é satisfatério para a promogéao do
assunto de genetica uma vez que traz muito conteudo descritivo sendo uma
forma de aprendizado chamativa. O docente citou ainda que a ideia do
software e interessante, pois prende a atencdo do aluno visto que possui itens
criativos como o de "Doencas Genéticas” e “Casos Interessantes da Genética”.

Outro item no aplicativo que chamou a atencao do entrevistado foi que o
consumo de memoria do aplicativo no celular & baixo, deixando assim o
carregamento das abas rapido mesmo com uma internet com velocidade baixa
como é o caso da cidade de Parintins. O préximo passo sugerido pelo
professor de biologia do IFAM Campus Parintins para a proxima versao foi o
foco do aplicativo na area de matematica e estatistica para a resolucéo de
problemas

CONCLUSOES

O protétipo do aplicativo foi avaliado como sendo uma étima ferramenta
educacional e tecnologica, sendo que para a préxima versdao do aplicativo o
entrevistado ja mencionou diversas melhorias. A versdo atual do aplicativo
pode ser baixada no link www.app.vc/genesis nas versoes Android e |10s.
Visto que o aplicativo nao foi testado com os alunos do instituto o projeto tera
continuidade no préximo ano e os discentes fardo uso da ferramenta junto ao
professor em suas aulas de genética.
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