PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO Engenharia de Computagao

ANEXO 1: DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO PRIMEIRO PERIODO
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A engenharia e o papel do engenheiro na sociedade. Perfil profissional do engenheiro de computagdo e suas
competéncias. Campo de atuagédo do engenheiro de computagdo em setores como industria, inovagao tecnoldgica,
e pesquisa. Regulamentacéo profissional e ética. Estrutura e objetivos do curso de Engenharia de Computacgao.
Ciéncia, tecnologia e inovagdo no contexto da engenharia. Histérico e evolugdo dos sistemas computacionais,
desde a computagdo classica até a era da inteligéncia artificial. Caracteristicas basicas de computadores:
hardware, software, e sistemas embarcados. Introducdo a légica de programacdo e resolugao de problemas
computacionais.

OBJETIVO GERAL

Apresentar o campo de atuacgédo, habilidades e competéncias do engenheiro de computagao, proporcionando uma
visdo integrada da evolugdo dos sistemas computacionais, estrutura e objetivos do curso, e introduzindo os
conceitos basicos de hardware, software e Idgica de programacéo.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Esta disciplina ndo contempla curricularizagdo da extensao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e BAZZO, Walter Antonio; PEREIRA, Luiz Teixeira do Vale. Introdu¢dao a engenharia: conceitos,
ferramentas e comportamentos. 3. ed. Floriandpolis: Ed. da UFSC, 2012.

e HOLTZAPPLE, Mark T.; REECE, W. Dan. Introdu¢do a engenharia. Traducado de J. R. Souza. Revisao
técnica de Fernando Ribeiro da Silva. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

e DOWNEY, Allen B. Pense em Python: pense como um cientista da computacao. Tradugao de Nilo Ney
Coutinho Menezes. Sao Paulo: Novatec, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BROCKMAN, Jay B. Introducdo a engenharia: modelagem e solugdo de problemas. Rio de Janeiro:
LTC, 2010.

e VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos bdsicos. 7. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2004.

e CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducédo a informatica. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

e TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David J. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2011.

e SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas operacionais.
9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
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