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Conceitos fundamentais de sistemas de computagdo e légica de programacgdo. Introdugdo a construgao de
algoritmos com o uso de Portugol e desenvolvimento do pensamento computacional. Estudo da linguagem de
programagéao C: tipos de dados, variaveis e estruturas sequenciais. Expressées, operadores e fungdes. Comandos
basicos, estruturas condicionais e de repeticdo. Introdugdo as estruturas de dados simples como vetores e
matrizes. Utilizagdo de subrotinas, programag¢ao modular e estruturada. Introdugado ao gerenciamento de memoria
e manipulacdo de arquivos. Boas praticas de programagéo com énfase em documentacao, testes, depuracao de
cbdigo e técnicas de versionamento. Resolugéo de problemas e desenvolvimento légico aplicado a programagao.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o discente a compreender e aplicar os principios essenciais de computagdo e programagéo,
desenvolvendo habilidades em logica de programagéo, construgdo de algoritmos e dominio da linguagem C,
preparando-os para resolver problemas de maneira sistematica e eficiente.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Esta disciplina ndo contempla curricularizagao da extensao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e PIVA JR., Dilermando et al. Algoritmos e programacdo de computadores. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2019. ISBN 9788535292480.

e FORBELLONE, André Luiz Villar;, EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de Programacgédo: A
Construgao de Algoritmos e Estruturas de Dados. Sao Paulo: Pearson, 2005.

e BACKES, André. Linguagem C: completa e descomplicada. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2023. ISBN
9788535289022.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. C: Como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

o MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: loégica para
desenvolvimento de programagao de computadores. 25. ed. Séo Paulo: Erica, 2013.

e ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
Programacdo de Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (Padrao ANSI) e Java. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2012.

e ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementagées em Java e C++. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2009.

o KOCHAN, Stephen G. Programming in C. 4. ed. Boston: Addison-Wesley Professional, 2014.

106

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas




