PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO Engenharia de Computagao

MINISTERIO DA EDUCAGAO ) ®
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA 1
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS |
PRO-REITORIA DE ENSINO -
DIRETORIA DE ENSINO DE GRADUAGAO

EMENTARIO

(-3

CURSO (=)

Engenharia de Computagao o

B

- : o
PERIODO DISCIPLINA CODIGO o

2° Algoritmos e Linguagem de ECP23 e
Programacéo Il :2

CARGA HORARIA PRE-REQUISITO O

TEORICA PRATICA EXTENSAO =L
30h 30h 00 ECP16 =
EMENTA a

Aprofundamento nos conceitos de programagcéo utilizando a linguagem Python, com foco em estruturas avangadas
de dados como listas, diciondrios, conjuntos e tuplas. Introducdo a bibliotecas padrédo e de terceiros para
manipulagédo de dados, desenvolvimento web e ciéncia de dados. Estudo e aplicagdo de conceitos de programacgéao
orientada a objetos em Python, incluindo heranga, polimorfismo, encapsulamento e design patterns.
Desenvolvimento de projetos praticos que envolvem a criagdo de aplicagdes web, automagéo de tarefas, analise
de dados e aprendizado de maquina. Boas praticas de codificagao, testes unitarios, sistema de controle de versdes
e integracao continua. Introdug¢édo ao desenvolvimento agil e metodologias praticas.

OBJETIVO GERAL

Capacitar os discentes no uso avangado da linguagem Python para o desenvolvimento de solugdes
computacionais eficientes, aplicando estruturas de dados, programagdo orientada a objetos e bibliotecas
especializadas em diferentes contextos praticos, sempre seguindo boas praticas de programacao, testes e controle
de versoes.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Esta disciplina ndo contempla curricularizagdo da extensao.
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e NETO, Roberto Fernandes Tavares; SILVA, Fabio Molina da. Introdugdo a programagao para
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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ed. San Francisco: No Starch Press, 2019.

e GRUS, Joel. Data Science from Scratch: first principles with Python. 2. ed. Sebastopol: O'Reilly Media,
2019.

e RAMALHO, Luciano. Fluent Python: clear, concise, and effective programming. Sebastopol: O'Reilly
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