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EMENTA 
 
Estudo dos componentes de um sistema de informações. Conceitos de análise e projeto de sistemas, com foco nos 
paradigmas estruturados, orientado a objetos e ágil. Ferramentas e técnicas modernas de análise e projeto, como 
modelagem UML, engenharia de requisitos, prototipação, e design centrado no usuário. Estudo de casos práticos 
aplicando essas metodologias em sistemas web, móveis e embarcados. Análise de viabilidade técnica e 
econômica, além de introdução ao ciclo de vida de desenvolvimento de software, incluindo práticas de integração 
contínua, DevOps e versionamento de código. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Capacitar os discentes para o entendimento e aplicação de métodos e ferramentas de análise e projeto de 
sistemas computacionais, considerando abordagens estruturadas, orientadas a objetos e ágeis, visando o 
desenvolvimento de soluções eficientes e alinhadas às necessidades dos usuários e às boas práticas de 
engenharia de software. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Esta disciplina não contempla curricularização da extensão. 
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