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EMENTA 
 
Estudo avançado de métodos de ordenação interna, abordando algoritmos de complexidade quadrática, n log n e 
linear. Análise detalhada de métodos de pesquisa interna, incluindo busca sequencial, busca binária, árvores de 
pesquisa binária, AVL e Red-Black, com foco em técnicas de balanceamento. Exploração de algoritmos em grafos, 
como busca em largura (BFS), busca em profundidade (DFS), algoritmos de menor caminho (Dijkstra e 
Bellman-Ford) e algoritmos de árvore geradora mínima (Kruskal e Prim). Análise de tabelas de espalhamento 
(Hashing), técnicas de tratamento de colisões e suas aplicações. Introdução à gestão de memória externa, 
ordenação e pesquisa em memória secundária, incluindo árvores B e árvores B +. Discussão sobre a aplicabilidade 
prática dessas estruturas e algoritmos em problemas reais de engenharia de computação. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Capacitar os discentes a compreender e aplicar métodos avançados de ordenação e pesquisa, algoritmos em 
grafos e técnicas de hashing, além de explorar a gestão de memória externa. Discutir a aplicabilidade dessas 
estruturas e algoritmos na solução de problemas práticos em engenharia de computação, com foco na eficiência e 
escalabilidade. 
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