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PERÍODO 
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EMENTA 
 
Histórico dos computadores e evolução das arquiteturas. Níveis hierárquicos da arquitetura de computadores e 
conceito de máquinas virtuais. Componentes essenciais de um computador: CPU, UC, ULA e registradores. 
Hierarquia de memória: memórias estática e dinâmica, cache e suas organizações. Estudo dos ciclos de instrução, 
modos de endereçamento e controle programado por hardware e microprograma. Análise das arquiteturas RISC e 
CISC e fundamentos de aritmética computacional. Introdução aos conceitos de pipeline, mecanismos de 
interrupção e DMA. Linguagem de montagem e interfaces com periféricos. Estudo de arquiteturas paralelas e não 
convencionais. Análise detalhada de uma arquitetura de computadores específica como estudo de caso. O curso 
visa proporcionar uma visão abrangente do projeto e funcionamento interno dos computadores, capacitando os 
alunos a projetar, analisar e otimizar sistemas computacionais modernos. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Proporcionar uma compreensão abrangente do projeto e funcionamento interno dos computadores, abrangendo 
componentes essenciais, hierarquia de memória, arquiteturas RISC e CISC, e técnicas avançadas como pipeline, 
interrupções e interfaces com periféricos, preparando os alunos para projetar, analisar e otimizar sistemas 
computacionais. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Esta disciplina não contempla curricularização da extensão. 
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