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Histérico dos computadores e evolugdo das arquiteturas. Niveis hierarquicos da arquitetura de computadores e
conceito de maquinas virtuais. Componentes essenciais de um computador: CPU, UC, ULA e registradores.
Hierarquia de memoaria: memorias estatica e dindmica, cache e suas organizagdes. Estudo dos ciclos de instrucéo,
modos de enderegcamento e controle programado por hardware e microprograma. Analise das arquiteturas RISC e
CISC e fundamentos de aritmética computacional. Introdugdo aos conceitos de pipeline, mecanismos de
interrupcdo e DMA. Linguagem de montagem e interfaces com periféricos. Estudo de arquiteturas paralelas e nao
convencionais. Analise detalhada de uma arquitetura de computadores especifica como estudo de caso. O curso
visa proporcionar uma visdo abrangente do projeto e funcionamento interno dos computadores, capacitando os
alunos a projetar, analisar e otimizar sistemas computacionais modernos.

OBJETIVO GERAL

Proporcionar uma compreensdo abrangente do projeto e funcionamento interno dos computadores, abrangendo
componentes essenciais, hierarquia de memoria, arquiteturas RISC e CISC, e técnicas avangadas como pipeline,
interrupcbes e interfaces com periféricos, preparando os alunos para projetar, analisar e otimizar sistemas
computacionais.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Esta disciplina ndo contempla curricularizagao da extensao.
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