PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO Engenharia de Computagao

ANEXO 6: DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO SEXTO PERIODO

MINISTERIO DA EDUCAGAO ®
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA 1
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
PRO-REITORIA DE ENSINO [ Trutorom
DIRETORIA DE ENSINO DE GRADUAGAO

o

EMENTARIO 2

CURSO (1T

Engenharia de Computagéo g

7]

PERIODO DISCIPLINA CODIGO (@)

6° Sistemas Digitais Il ECP61 '&
CARGA HORARIA PRE-REQUISITO <

TEORICA PRATICA EXTENSAO s
20h 20h 20h ECPS1 &
EMENTA [~

Projeto de sistemas digitais utilizando a linguagem VHDL. Revisdo de sistemas de numeragéo e suas aplicacdes
em unidades aritméticas. Estudo aprofundado de algoritmos e metodologias para o design de circuitos aritméticos,
incluindo operacgdes basicas e de alto desempenho. Aplicagcéo pratica de circuitos aritméticos em funcionalidades
especificas e implementagdo de processadores baseados em aritmética computacional e sistemas digitais
complexos utilizando VHDL. Introdugdo a simulagéo e sintese de projetos em VHDL com foco na analise de
desempenho e otimizacdo de sistemas digitais. Desenvolvimento de projetos praticos e inovadores voltados para a
engenharia de computacgao.

OBJETIVO GERAL

Capacitar os discentes na aplicagdo da linguagem VHDL para o design e otimizacdao de sistemas digitais
complexos, incluindo circuitos aritméticos e processadores. Desenvolver habilidades em simulagdo, sintese e
implementacao de projetos digitais, preparando os alunos para projetos praticos e inovadores. Além disso, engajar
os discentes em projetos de extensao voltados para o desenvolvimento de solugdes digitais com impacto social,
em parceria com comunidades e organizagdes locais.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Os discentes irdo desenvolver agbes de extensdo junto a comunidades locais, utilizando conhecimentos em
sistemas digitais para propor solugbes tecnolégicas voltadas a melhoria de aspectos cotidianos identificados no
territério. A partir do dialogo com os moradores, serdo levantadas demandas reais que possam ser enfrentadas por
meio de projetos de automacgéo, controle ou monitoramento de sistemas. As atividades devem ser desenvolvidas
de forma colaborativa, promovendo a integragéo entre o saber académico e o conhecimento popular, com foco em
solugdes acessiveis, sustentaveis e de impacto social positivo.
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