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Introdugdo aos conceitos basicos de sistemas embarcados e suas aplicagdbes em diversos campos, como
automotivo, industrial, médico e doméstico. Estudo da arquitetura de sistemas embarcados, abrangendo
microcontroladores, entradas e saidas digitais, memarias, interrupcdes, temporizadores, contadores e conversores.
Analise dos principais protocolos de comunicagdo utilizados em sistemas embarcados. Conexao pratica de
microcontroladores com periféricos. Desenvolvimento de projetos praticos utilizando microcontroladores, desde o
planejamento até a implementacéo e teste. O curso visa proporcionar uma compreensao solida sobre o projeto,
programacao e integragdo de sistemas embarcados, preparando os estudantes para desenvolver solugdes
inovadoras em diversas areas de aplicagao.

OBJETIVO GERAL

Capacitar os estudantes a compreender, projetar e implementar sistemas embarcados, aplicando esses
conhecimentos na solugdo de problemas reais em diversas areas, e incentivando a inovagéo tecnolégica com
impacto social positivo.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Os discentes irdo desenvolver, em articulagdo com comunidades locais ou grupos sociais organizados, solu¢des
baseadas em sistemas embarcados voltadas para a resolugdo de problemas identificados no territério. As agdes
poderao envolver, por exemplo, monitoramento, automacao ou controle de processos de interesse comunitario. Os
projetos deverao ser concebidos a partir do dialogo com os atores envolvidos, incentivando a construgao coletiva
do conhecimento e a aplicagéo pratica dos saberes técnicos em contextos reais, promovendo incluséo tecnolégica
e transformacéo social.
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