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Abordagem de técnicas, métodos e algoritmos utilizados no projeto de compiladores modernos. Os topicos incluem
analise Iéxica, sintatica e semantica, verificacdo de tipos, registros de ativagdo, representagéo intermediaria,
geracao de codigo, andlise de fluxo de dados, técnicas de otimizagdo, gerenciamento de memdéria e compilagdo
para linguagens orientadas a objetos. A disciplina também inclui uma introdugéo a interpretadores e compiladores,
analise da organizagdo e estrutura de compiladores, construgdo de projeto de especificagdo de linguagens de
programagdo, e a implementagdo de técnicas para recuperacdo de erros. Sera discutida a evolugdo e as
tendéncias atuais na area de compiladores e linguagens de programagao.

OBJETIVO GERAL

Capacitar os discentes a compreender e aplicar as principais técnicas e algoritmos de constru¢do de compiladores,
desde a analise Iéxica até a geragédo e otimizagdo de cddigo. Os discentes serdo preparados para projetar e
implementar compiladores e interpretadores, compreendendo as questdes associadas a verificagdo de tipos,
gerenciamento de memoria e compilagédo de linguagens orientadas a objetos.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Esta disciplina ndo contempla curricularizagao da extensao.
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