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PERÍODO 
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EMENTA 

Abordagem de técnicas, métodos e algoritmos utilizados no projeto de compiladores modernos. Os tópicos incluem 
análise léxica, sintática e semântica, verificação de tipos, registros de ativação, representação intermediária, 
geração de código, análise de fluxo de dados, técnicas de otimização, gerenciamento de memória e compilação 
para linguagens orientadas a objetos. A disciplina também inclui uma introdução a interpretadores e compiladores, 
análise da organização e estrutura de compiladores, construção de projeto de especificação de linguagens de 
programação, e a implementação de técnicas para recuperação de erros. Será discutida a evolução e as 
tendências atuais na área de compiladores e linguagens de programação. 

 
OBJETIVO GERAL 

 
Capacitar os discentes a compreender e aplicar as principais técnicas e algoritmos de construção de compiladores, 
desde a análise léxica até a geração e otimização de código. Os discentes serão preparados para projetar e 
implementar compiladores e interpretadores, compreendendo as questões associadas à verificação de tipos, 
gerenciamento de memória e compilação de linguagens orientadas a objetos. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Esta disciplina não contempla curricularização da extensão. 
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