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ANEXO 8: DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO OITAVO PERIODO
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Conceitos e representacdo de imagens. Revisdao de Processamento Digital de Imagens. Modelos de Cameras.
Optica Basica. Radiometria Basica. Calibragdo de Camera. Visdo Estéreo. Deteccdo e Representacdo de
caracteristicas da Imagem. Aprendizagem de maquina e aprendizagem profunda para visdo computacional.
Sistemas e Arquiteturas para visdo computacional. Aplicagdes praticas e estudos de caso em diferentes areas.

OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos discentes uma compreensao solida dos fundamentos de visdo computacional e suas aplicacoes
praticas. Ao final do curso, o discente sera capaz de identificar os principais problemas e paradigmas da area,
aplicar as principais metodologias, algoritmos e técnicas para resolver problemas de visdo computacional, e
desenvolver sistemas que utilizem visdo computacional em aplicagées do mundo real.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Os discentes irdo desenvolver, de forma colaborativa com comunidades ou organizacbes locais, solugbes
baseadas em visdo computacional para enfrentar desafios reais identificados no territorio. As agdes poderao incluir,
por exemplo, o monitoramento de aspectos ambientais, o apoio a agricultura familiar, a melhoria de acessibilidade
ou a otimizagdo de servigos publicos. A construgao das solugdes devera partir do dialogo com os sujeitos
envolvidos, promovendo a integragdo entre os saberes cientificos e populares, e incentivando a apropriagao social
das tecnologias de visdo computacional.
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