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PRÓ-REITORIA DE ENSINO 
DIRETORIA DE ENSINO DE GRADUAÇÃO 

 
EMENTÁRIO 

CURSO 
Engenharia de Computação 

 
PERÍODO 

8º 
DISCIPLINA 

Visão Computacional 
CÓDIGO 
ECP81 

CARGA HORÁRIA PRÉ-REQUISITO 
TEÓRICA PRÁTICA EXTENSÃO ECP74 20h 20h 20h 

EMENTA 
 
Conceitos e representação de imagens. Revisão de Processamento Digital de Imagens. Modelos de Câmeras. 
Óptica Básica. Radiometria Básica. Calibração de Câmera. Visão Estéreo. Detecção e Representação de 
características da Imagem. Aprendizagem de máquina e aprendizagem profunda para visão computacional. 
Sistemas e Arquiteturas para visão computacional. Aplicações práticas e estudos de caso em diferentes áreas. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Proporcionar aos discentes uma compreensão sólida dos fundamentos de visão computacional e suas aplicações 
práticas. Ao final do curso, o discente será capaz de identificar os principais problemas e paradigmas da área, 
aplicar as principais metodologias, algoritmos e técnicas para resolver problemas de visão computacional, e 
desenvolver sistemas que utilizem visão computacional em aplicações do mundo real. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Os discentes irão desenvolver, de forma colaborativa com comunidades ou organizações locais, soluções 
baseadas em visão computacional para enfrentar desafios reais identificados no território. As ações poderão incluir, 
por exemplo, o monitoramento de aspectos ambientais, o apoio à agricultura familiar, a melhoria de acessibilidade 
ou a otimização de serviços públicos. A construção das soluções deverá partir do diálogo com os sujeitos 
envolvidos, promovendo a integração entre os saberes científicos e populares, e incentivando a apropriação social 
das tecnologias de visão computacional. 
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