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EMENTA 
 
Visão geral de sistemas de tempo real e Internet das Coisas (IoT). Arquitetura de sistemas IoT. Programação 
concorrente. Sincronização de tarefas (região crítica, mutexes, semáforos). Protocolos de rede para IoT. Serviços e 
plataformas voltadas para Internet das Coisas. Armazenagem de grandes volumes de dados em bancos de dados. 
Proteção e privacidade de dados em aplicações IoT. Consumo de energia e potência em sistemas de IoT. 
Aplicações e uso de painéis de visualização (dashboards). 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Capacitar os discentes para o entendimento e aplicação dos conceitos fundamentais de sistemas de tempo real e 
Internet das Coisas (IoT), incluindo arquiteturas, programação concorrente, protocolos de rede, segurança de 
dados, e consumo de energia, preparando-os para o desenvolvimento de soluções inovadoras e eficientes em 
ambientes IoT. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Os discentes irão propor, em articulação com comunidades ou instituições locais, soluções tecnológicas 
envolvendo sistemas de tempo real e conectividade para atender demandas sociais concretas. As atividades 
poderão envolver a coleta e o monitoramento de dados relevantes ao cotidiano das comunidades, com uso de 
sensores, sistemas de notificação e visualização de informações. As soluções deverão ser construídas a partir do 
diálogo com os atores envolvidos, promovendo a escuta ativa, o protagonismo comunitário e a valorização da 
tecnologia como meio de transformação social e sustentabilidade. 
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