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EMENTA 
 
O projeto como forma de organização da ação administrativa. Processos de gestão de projetos: inicialização, 
planejamento, execução, controle e conclusão. Seleção e avaliação de projetos. Gestão integrada de escopo, 
tempo, custos e qualidade no desenvolvimento de projetos. Gestão de equipe e fluxo de comunicação. Análise e 
gestão de riscos em projetos. Ferramentas e softwares de apoio à gestão de projetos. Metodologias ágeis de 
gestão de projetos em inovação. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Capacitar os discentes na aplicação de técnicas de gestão de projetos, com ênfase na inovação, para que possam 
planejar, executar e controlar projetos de forma eficiente e estratégica. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Os discentes irão desenvolver, em parceria com comunidades, coletivos ou iniciativas locais, ações formativas e 
colaborativas voltadas à gestão de projetos e inovação. As atividades poderão incluir rodas de conversa, oficinas 
participativas, mentorias e dinâmicas de planejamento, com o intuito de fortalecer competências em organização, 
planejamento e execução de projetos locais. A proposta será construída com base nas demandas identificadas nos 
territórios, promovendo a troca de saberes e o protagonismo comunitário no desenvolvimento de soluções 
sustentáveis e inovadoras. 
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