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Introdugdo a Engenharia de Software. Processos de Desenvolvimento de Software. Desenvolvimento Agil de
Software. Engenharia de Requisitos. Modelagem de Sistemas. Introdugdo a UML. Analise e Projeto de Sistemas.
Projeto orientado a objetos com UML. Padrdes de projeto. Padrdes de arquitetura. Testes de software. Manutengao
de Software. Introdugdo ao Gerenciamento e Planejamento de projetos de software. Gerenciamento de
Configuragdo. Introdugéo a Qualidade de Software.

OBJETIVO GERAL

Capacitar os discentes a aplicar metodologias e praticas essenciais da Engenharia de Software para o
desenvolvimento, modelagem, teste e manutengdo de software. O curso busca fornecer uma compreensio
abrangente dos processos de software, incluindo requisitos, design, implementagéo, gerenciamento de projetos e
qualidade.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Esta disciplina ndo contempla curricularizagao da extensao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 8. ed. Porto Alegre:
AMGH, 2015.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

e WAZLAWICK, R. S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacdao orientados a objetos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e FILHO, Wilson de P. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrées. 3 ed. Rio de
Janeiro: Editora LTC, 2013.

e GOES, Wilson M. Aprenda UML por meio de estudos de caso. 1 ed. Sdo Paulo: Editora Novatec, 2014.

e SABBAGH, Rafael. Scrum: gestao dagil para projetos de sucesso. 1 ed. Sdo Paulo: Editora Casa do
Cadigo, 2013.

e FOWLER, Martin. et al. UML Essencial: um breve guia para a linguagem-padrdo de modelagem de
objetos. 3. ed. Porto Alegre: Editora Bookman, 2005.

e BEZERRA, E. Principios de andlise e projetos de sistemas com UML. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2015.
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