
 

 
 
 
 

158 

 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS 

PRÓ-REITORIA DE ENSINO 
DIRETORIA DE ENSINO DE GRADUAÇÃO 

 
EMENTÁRIO 

CURSO 
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PERÍODO 
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DISCIPLINA 

Engenharia de Software 
CÓDIGO 
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CARGA HORÁRIA PRÉ-REQUISITO 
TEÓRICA PRÁTICA EXTENSÃO 0000 40h 00 00 

EMENTA 
 
Introdução à Engenharia de Software. Processos de Desenvolvimento de Software. Desenvolvimento Ágil de 
Software. Engenharia de Requisitos. Modelagem de Sistemas. Introdução à UML. Análise e Projeto de Sistemas. 
Projeto orientado a objetos com UML. Padrões de projeto. Padrões de arquitetura. Testes de software. Manutenção 
de Software. Introdução ao Gerenciamento e Planejamento de projetos de software. Gerenciamento de 
Configuração. Introdução à Qualidade de Software. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Capacitar os discentes a aplicar metodologias e práticas essenciais da Engenharia de Software para o 
desenvolvimento, modelagem, teste e manutenção de software. O curso busca fornecer uma compreensão 
abrangente dos processos de software, incluindo requisitos, design, implementação, gerenciamento de projetos e 
qualidade. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Esta disciplina não contempla curricularização da extensão. 
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