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EMENTA 
 
Introdução à Inteligência Computacional (motivação, objetivos, aplicações). Redes Neurais Artificiais. Conjuntos 
Nebulosos. Computação Evolucionária (Algoritmos Genéticos, Programação Genética etc.). Computação baseada 
em interações sociais (colônias de formigas, enxames de partículas etc.). Sistemas Híbridos. 
 

OBJETIVO GERAL 
 
Proporcionar aos alunos uma compreensão aprofundada dos conceitos e técnicas de Inteligência Computacional, 
capacitando-os a desenvolver e aplicar soluções inteligentes em diferentes contextos, com ênfase na inovação e 
na resolução de problemas reais por meio de projetos de extensão. 
 

CURRICULARIZAÇÃO DA EXTENSÃO 
 
Os discentes irão colaborar com comunidades, coletivos ou instituições locais na identificação de problemas que 
possam ser enfrentados por meio de soluções baseadas em técnicas de Inteligência Computacional. As ações 
poderão incluir a aplicação de algoritmos como redes neurais, sistemas evolucionários e modelos híbridos em 
contextos como educação, saúde, mobilidade, meio ambiente ou gestão comunitária. A proposta deverá ser 
construída a partir do diálogo com os sujeitos envolvidos, promovendo a escuta ativa, a inovação responsável e a 
integração entre saberes acadêmicos e populares, com vistas ao fortalecimento social e ao alcance dos Objetivos 
de Desenvolvimento Sustentável (ODS). 
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