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Introducdo a Inteligéncia Computacional (motivagéo, objetivos, aplicacdes). Redes Neurais Artificiais. Conjuntos
Nebulosos. Computagdo Evolucionaria (Algoritmos Genéticos, Programagao Genética etc.). Computagéo baseada
em interagdes sociais (coldnias de formigas, enxames de particulas etc.). Sistemas Hibridos.

OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos alunos uma compreensao aprofundada dos conceitos e técnicas de Inteligéncia Computacional,
capacitando-os a desenvolver e aplicar solugdes inteligentes em diferentes contextos, com énfase na inovagao e
na resolucao de problemas reais por meio de projetos de extensao.

CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO

Os discentes irdo colaborar com comunidades, coletivos ou instituicdes locais na identificagdo de problemas que
possam ser enfrentados por meio de solugbes baseadas em técnicas de Inteligéncia Computacional. As ag¢des
poderdo incluir a aplicagdo de algoritmos como redes neurais, sistemas evolucionarios e modelos hibridos em
contextos como educagdo, saude, mobilidade, meio ambiente ou gestdo comunitaria. A proposta devera ser
construida a partir do dialogo com os sujeitos envolvidos, promovendo a escuta ativa, a inovagao responsavel e a
integracdo entre saberes académicos e populares, com vistas ao fortalecimento social e ao alcance dos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).
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